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keynote &
Talk

Mittagspause
auf dem  
Markt der Möglichkeiten 
auf der Festival Area
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BeeBots 
im Einsatz

Wie sie den Unterricht 
in verschiedenen Fächern 
bereichern 
IQSH 
Georg Konstantinow

WS
9-J

Individuali- 
siertes Arbeiten

mit einem Wochenplan  
in itslearning organisieren
IQSH 
Malte Hansen

WS
10-J

Von Momo  
bis zur Meme- 
Challenge

Medienkompetenz  
im Zeitalter  
digitaler Täuschungen
IQSH, Yuliya Kolesnykova und 
Björn Bredow

WS
11-J

Einsatz  
von Podcast  
im Unterricht 1

Technische und  
organisatorische  
Umsetzungsmöglichkeiten 
IQSH 
Axel Seebahn

WS
12-J

Der 
Methodenkoffer 
«Medienkompetenz 
für Grundschulen»

Interakt. Unterrichtsmaterialien 
Verbraucherzentrale SH 
Daniela Hartmann und 
Antonia Bruns 

WS
13-J

Cyber-       
Mobbing

Impulse zur Prävention  
und Intervention 
Aktion Kinder- und  
Jugendschutz SH e.V. 
Kathrin Gomolzig

WS
14-J

Digitaler  
Kapitalismus  
und Medienbildung 

IQSH 
Lisa-Marie Brauer

WS
15-J

Vom Feed 
in die Welt

Die Auswirkungen  
von Insta-Feminismus
OKSH 
Joséphine Reimer

WS
16-J

Multikamera- 
Videoproduktion 
mit Tablets und 
Smartphones

Workshop im Rahmen des 
Digital Learning Campus
OK Kiel 
Daniel Wehrend

WS
1-J

Viel mehr  
als nur  
Freizeitspass?

Gaming als Thema der  
politischen Medienbildung
Landesbeauftragter 
für politische  Bildung 
Nils Quentel

WS
2-J

«echte männer 
sind rechts»?

Wie rechtsextreme 
Influencer:innen  
den Social Media Algorithmus 
ausnutzen
AKJS SH/RBT Kiel 
Marius Sibbel

WS
3-J

Kollaboratives  
Arbeiten mit  
digitalen Tools 
im Unterricht

SHIBB 
Andreas Witt

WS
4-J

Augmented  
Reality  
im Handwerk

Einsatzmöglichkeiten im  
Unterricht zur Unterstützung 
versch. Lernsituationen
SHIBB 
Rene Gänger

WS
5-J

Künstliche 
Intelligenz in  der 
Medienbildung

Ein inklusiver Zugang zu KI 
in der Lehrer:innenbildung 
der 1. und 2. Phase
AIEduLab-Projekt Uni FL  
Daniel Tramp, Marius Maier

WS
6-J

IQSH-Medien- 
kisten: fertige 
Unterrichtsbau-
steine für «Meko»

Vom Binärcode, über Stop-
Motion und Legetrick bis 
Edu-Breakout
IQSH, Jana Labahn

WS
7-J

Fliqz

Ein Erlebnistag  
zu Digitalkompetenzen
Offener Kanal SH 
Joséphine Reimer und  
Johannes Karstens

WS
17-J

KI Kreativ 
Parcours

Das neue Medienmobil  
für Stadtteile  
Workshop im Rahmen des  
Digital Learning Campuspus
OKSH , Sabine von Rekowski

WS
18-J

Ich bin «lost»! 

Sexuelle Grenzverletzungen  
und Gewalt  
mittels digitaler Medien
PETZE Institut für  
Gewaltprävention gGmbH 
Julika Wojtkowiak 

WS
19-J

Künstlich  
intelligente  
Zeitspar- und  
Anwendungstipps 
für Lehrkräfte

SHIBB 
Mark Steiner

WS
20-J

Video 
production lab

Screencasts schnell und  
einfach selbst erstellen  
sowie reflektiert einsetzen
SHIBB  
Matthias Bechmann

WS
21-J

MeKoPreis 
«Masterclass»

Wie gelingen  
erfolgreiche Projekte?
Preisträger:innen  
des MekoPreis SH

WS
22-J

Informatische  
Grundbildung 
in der Grundschule 
und darüber hinaus

Von Computer Science  
Unplugged bis Robotik – was  
ist im 1.–6. Jahrgang möglich?
IQSH, Jana Labahn

WS
23-J

Medien- 
kompetenz an 
außerschulischen 
Lernorten stärken

Den Erlebnisraum  
achtsam erweitern 
IQSH
Fabiene Holz

WS
24-J

Medien- 
projekte in der 
Schule mit modernen 
Methoden umsetzen

Prozessgestaltung vom  
Konzept bis zur Umsetzung
IQSH, Georg Konstantinow  
und Timo Westphal

WS
25-J

EmpowerED 

Workshop für barriere- 
sensible digital-gestützte  
Lehr-/Lernsettings 
Europa-Universität Flensburg 
Anna Rüscher

WS
26-J

Augmented 
Reality 
als Enabler 

Kreative  
Realitätsverschiebung 
IQSH 
Achim Robert Kirsch

WS
27-J

Social Media 
Sprechstunde

Eine Methode 
für Medienpeers
OKSH und GMS Nortorf 
Anita Kammerer und  
Hjördis Johnsen

WS
28-J

Gameguides 1

Digitale Spiele spielen  
und beurteilen
Büchereizentrale SH
Andreas Langer

WS
29-J

#Medienglück

Wie werden wir dank/trotz 
Mediennutzung glücklich(er)?
Waldspatz-Medien  
Marie-Therese «Resi» Stedry

WS
30-J

Digitale 
Erinnerungskultur 

Kollaborative Gestaltung  
päd.-did. Materialien  
für die App Stolpersteine SH
Landesbeauftragter für  
politische Bildung 
Freya Elvert und Hauke Petersen

WS
31-J
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Kontinuier- 
liches Lernen –  
Kontinuierliches  
Feedback 

Formatives Assessment  
mit itslearning gestalten 
IQSH, Daniel Beermann und  
Christopher Winkler

WS
8-J

n
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was ist okay? 
Medienethik in Schule und Jugendarbeit 
Dr. phil. Ingrid Stapf
Eberhard-Karls-Universität Tübingen

bitteSchule + Jugendarbeit

11:00
–

12:15

12:15
–

13:00

die Festival Area 
mit einem Guide 
erkunden
Auf einer geführten Tour können  
die einzelnen Stationen zu aktiver 
und kreativer Medienarbeit  
erprobt und diskutiert  
werden. 

nov
2
3



Unterrichts-
material mit KI 
differenziert 
erstellen

SHIBB
Markus Allner

Interaktive 
Wirtschafts-
psychologie

Gaming in der Eignungs-
diagnostik 
FH Westküste
Jan Westensee und 
Prof. Dr. Thomas Jendrosch

Erzählungen 
in games

Emanzipatorische Ideen 
praktisch ausprobieren
OKSH
Sabine von Rekowski

Internet abc

Medienkompetenzvermittlung 
in der Grundschule
IQSH
Jana Labahn

Gesell-
schaftliche 
Auswirkungen 
von Algorithmen 
und kI 

IQSH
Björn Bredow

Ansprechende 
Escape Games 
mit KI erstellen

IQSH
Christopher Winkler und 
Dr. Michael Asmussen

14
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–
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fragen zum Festival 
beantwortet Nadine Butenschön vom OKSH
Telefon 0431/ 64 00 462 
Mail meko-festival@oksh.de

Ablauf
09:00 Einlass
09:15–10:45 Workshops
10:45–11:00 Pause/Raumwechsel
11:00–12:15 Keynote & Talk
12:15–13:00  Mittagspause auf dem 

Markt der Möglichkeiten
auf der Festival Area

13:00–14:30 Workshops
14:30–14:45 Pause/Raumwechsel
14:45–16:15 Workshops
16:15 Ende

formix.info/
ITF0886

anmeldung
Bitte über

meko-
festival.de

weitere
infos auf

nov

2
3

nov
2
3

meko festival 2024

Identitäts-
entwicklung und
der Einfluss 
von Social Media

OKSH
Tanja Zimmer

WS
32-J

Medien-
kompetenzstrategie– 
und jetzt?

Ein Jahr Medienkompetenz-
strategie – Ein Rück- und 
Ausblick
Staatskanzlei SH
Tim Klenke

WS
33-J

Storytelling 
im Kurzfilm

Eine Einführung
ins filmische Erzählen – 
mit Beispielen und einer 
kurzen praktischen Übung
Drehbuchpreis SH
Christian Mertens

WS
34-J

WS
35-J

WS
36-J

WS
39-J

Einsatz 
von Podcast 
im Unterricht 2

Didaktische und methodische 
Umsetzungsmöglichkeiten
IQSH
Axel Seebahn

WS
41-J

Gameguides 2

Digitale Spiele spielen 
und beurteilen
Büchereizentrale SH
Andreas Langer

WS
43-J

Interaktive 
Bildungsmedien

Mediathek für 
Fortgeschrittene
IQSH
Hartmut Karrasch

WS
42-J

WS
40-J

WS
37-J

WS
38-J
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Schule + Jugendarbeit

LANDESBEAUFTRAGTER 
FÜR POLITISCHE
BILDUNG

Eine Veranstaltung von 

Das Programm am Samstag
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fragen zum Festival 
beantwortet Nadine Butenschön vom OKSH
Telefon 0431/ 64 00 462 
Mail meko-festival@oksh.de

Ablauf
09:00 Einlass
09:15–10:45 Workshops
10:45–11:00 Pause/Raumwechsel
11:00–12:15 Keynote & Talk
12:15–13:00  Mittagspause auf dem 

Markt der Möglichkeiten
auf der Festival Area

13:00–14:30 Workshops
14:30–14:45 Pause/Raumwechsel
14:45–16:15 Workshops
16:15 Ende

formix.info/
ITF0886

anmeldung
Bitte über

meko-
festival.de

weitere
infos auf
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Schule + Jugendarbeit

https://formix.info/itfo886
https://meko-festival.de



